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學校資料

香港道教聯合會圓玄學院第三中學

• 西貢區津貼中學

• 本地及非華語生共融

• 大力推動STEAM教育發展，兩次

納入學校的關注事項(共六年)

• 家庭背景薄弱，學校持續爭取資源

豐富同學的學習經歷



全方位發展STEAM教育

帶領學生參與校外
活動及比賽，豐富
其供學習經歷

擴闊視野

提升教師的STEAM相關的
了解及能力，加強協作

專業發展

配合學生的興趣和需要，採用
多元化的學與教和評估策略

校本課程

帶領同學外出
進行服務學習，實
踐所學的同時發展
不同的共通能力

社區服務

全校活動及優化校園設施
提升學校的STEAM教育氛圍

校園氛圍

STEAM



校本課程發展–發展方針

STEAM課程發展

中一至中二STEAM

創新研習課

目標 :
擴闊同學對STEAM的了解

及發掘他們的興趣

中四

1. 創科親體驗

2. 應用學習課程(航空學)
目標 :

善用優化高中四個核心科目，

增潤學生對創科及STEAM

相關的知識如人工智能、航空學

中三STEAM By 3

目標 :

培養同學跨學科的知識運用、

創新精神及動手動腦能力，

提供一個展示創意思維

及設計的機會



校本課程發展 – 中一至二級STEAM創新研習課

中一至二級STEAM創新研習課

• 提供八大課程，如VR虛擬實境、無人機

、RoboMaster機械工程、電動高卡車

、航空科學、水火箭科學、VEX機械、

人、實作Micro: bit及雷射切割等 

→ 全年10節課堂

→ 每年可體驗三個課題

→ 重點擴闊學生視野 

→ 提升學生的學習興趣

→ 部分課程由本校老師教授，部分則透過

聘請外間機構導師



校本課程發展 – 中三級STEAM BY 3 校本課程

中三級STEAM BY 3 校本課程

• 結合中一至中二所學，

學習利用Arduino編程及工藝，

      製作不同的專題習作。

• AI繪圖，配合閱讀

• VR虛擬遊戲開發，配合價值觀教育

• 發展校本評估策略

•電路

•電子元件的應用
科
學

•程序編寫

•感測器的應用

•發現並改正電路接駁中的錯誤

•學習為程式進行除錯

•工具及材料的運用

科
技

專
題
習
作

工程

結合學科及現實生活經驗



校本課程發展 – 中三級STEAM BY 3 校本課程

課程簡介

電路練習

程式編寫

專案示範(一)

工具及材料運用

發明專案

成果展示

課程檢討

課程大綱



校本課程發展 – 中三級STEAM BY 3 校本課程

科學： 1) 電路
             2) 電子元件的應用
             3) 光、音量及聲音頻率

科技： 1) 程序編寫
             2) 發現並改正電路接駁中的錯誤
             3) 學習為程式進行除錯
             4) 工具及材料的運用

• 以光及聲音引入課題

• 探討編程控制光的閃動方法

    （ 固定 ／ 隨機 ）

• 探討編程控制聲音的方法

（控制音量及聲音頻率）

→ 智能燈光音樂盒

跨學科學習



校本課程發展 – 近貼社會最新的科技發展 (AI繪圖)

教授社會最新的科技發展，教授學生使用AI進行繪圖設計，同時配合學校的關注事項 – 閱讀

• 教授學生使用人工智能Midjourney，引入人工智能的討論及了解

• 配合學校的關注事項 – 閱讀，舉辦全級的哈利波特封面設計比賽



校本課程發展 – 中四Art Educationn 創科親體驗

利用AI 人工智能技術體驗不同範疇的應用
- 圖片
- 歌曲
- 學習應用



教師專業發展 – 專業發展

• 2018 – 2019 : 

STEM教育學習社群 (教育局校本支援組)

• 2019 – 2020 : 

STEM教育學習社群聚焦小組 - 評估 (教育局校本支援組)

• 2022 – 2023: 

      視覺藝術與STEAM教育學習社群

      STEAM教育資優教育學校網絡計劃2022-23

• 2023 – 2024: 

      STEAM教育資優教育學校網絡計劃2023-24



教師專業發展 – 學校培訓

2020 – 2021  (STEAM組)
3D Animation教師培訓 

→創新研習課其中一個單元

2021 - 2022
教師發展日

參觀商湯科技並進行AI工作坊

2020 - 2021
教師發展日

 5G科技分享

1819 - 2020
教師發展日( 趣味STEM分組工作坊)
1. IOT空氣污染監測 2. 分子料理

3. BMI手機程式編寫 4. 水密隔艙     5. 無人機編程

2022 – 2023 (12月)
教師發展日

參觀學與教博覽了解最新的STEAM發展

2022 – 2023 (5月)
教師發展日 -深圳創新科技教師考察團
參觀一清創新(自動駕駛)及大疆科技研學 



教師專業發展 – 學校培訓

定期更新STEAM學與教資源庫

• 定期鼓勵同事出席STEAM相關的活動及工作坊，以時刻緊貼最新的學與教發展

• 於學校設置學與教資源庫，分享並供給同事們參考STEAM相關的活動及教學材料



建立校園STEAM氛圍 – STEAM大使 + IG + 校園電視台



建立校園STEAM氛圍 – 全校活動

I-STEAM Week
提升學生對最新科技的認識及加強科學的體驗

STEAM DAY
全級試後活動



建立校園STEAM氛圍 – 教學設施

機甲坊
機械工程科研基地

玄創坊
Maker 創客基地

翱場
航天科技中心

爬蟲館 沉浸式虛擬實境教室



擴闊視野 – 校外活動(STEAM & 國安教育)

仰望星空話天宮

認識國家最新的航天科技發展

與正在天宮空間站執行任務的

神舟十二號乘組對話交流

青年創科進軍大灣區講座

認識大灣區的創科發展

增加同學對大灣區的認識,

未來的創科發展及相關就業機會

飛繁任務2.0 (2023年5月)

太空探索，航天科技及航空工程發展有關

啟發青年人對航天科技的興趣

參觀七度入選為中國航天食品的李錦記(其中一個活動)



擴闊視野 – 專業夥伴協作 (UST)

疫情前

• 學生影隨計劃

• 科學體驗學習工作坊

STEM with Them

• 科大學生1對2的細心指導

• Arduino智能小車

• 共同遊覽科大的校園

• 分享校園生活及學習心得



擴闊視野 – 專業夥伴協作 (UST Robomaster Team)

獲UST Robomaster Team邀請，觀看校內比賽

• 讓同學能從大學同學身上，學習更多機械工程相關的知識並擴闊視野 



擴闊視野 – 專業夥伴協作 (VTC)



推動社區服務 – 舉辦STEAM比賽

利用本校的機甲大師比賽經驗及西貢分區基地，舉辦STEAM比賽從而提升區內STEAM及機械工程的氛圍 

2021 - 2022 : 第一屆機甲大師(西貢)分區挑戰賽

• 面對疫情，舉行網上直播即時轉播比賽畫面

2022 - 2023 : 第二屆機甲大師(西貢)分區挑戰賽

2023 – 2024 : 東九龍機械人競技挑戰賽

→兩屆合共舉辦超過三十次的工作坊



推動社區服務 – 協助區內小學及社區舉行全校STEAM活動

協助不同單位舉行多元化全校STEAM活動，豐富區內學生的學習經歷

• 火之魔術、見習科學家課程、模擬飛行之旅、無人機足球、無人機競速、親子DIY潤唇膏班、

機甲大師競技、DIY熱縮鎖匙扣等等

• 本校學生學會服務社區
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